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OBJETMOS

1. La familia teresiana
1.1 Fawreer una convivenciapluralgue regete y acoja la cultura de laspersaas que
patidpan através de un didbgo amisnso.

1.2  Se uninstrurento eficaz paa logarura educacion integal que promeva canbios
de actitud desde los valoresevangélicos de fraterndad solidaridad, jusiday verdad.

1.3 Prgoidar un ambiente agradable, cuidandb cada especio: areas verdes, carches,
bafios, hoteles, etc., parahacer el luga ura casapaa todos/as.

14 Logar pa medo de la corvivenci: fiSer personas compranetidas en la
construcciorde un mumlo més frater n 0 O .
2. Los participantes

2.1 Dar testimonio de la vivecia de los valores Teresiancs, respeo, honestdad,
solidaidad, amistad, dialogo, etc.

2.2  Estimular la convivencia entre logas partidgpantes de los colegios para lograr una
mayor canunon con los valores &resancs.

2.3  Fortaleer el espiritude superaciérpersanal y de equipoa través de la competencia
leal ycortés.

2.4  \ivir losinterteresancs en cima de sencilezy hemanlad

25  Tamar cacienciade que el deportees un medoy no un fin, parafavorecer lavivencia
de los valores €&resiancs antes nencicnadc.
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AUTORIDBES

1. La autoridad méxima de los Juegos Interteresancs es el Conité Organizador (integado pa los
miembos gLe la sede determine). Su furcion es:

11 Garantizar que el eventose realice con Caisma Teresiana

1.2 Planear, organizar ydirigir ekvento.

1.3 Andizar todo lo que no esté estalecto directamerte en las bases y reglas de las
compeencias.

1.4 Dediir4 las sancianes que deben aplicarse pa cudauier tipo de falta fuera de la cancha
cometida pa logpartidpantes en foma individud, pa- eqipo o ddegecion.

2. La Coordiracion DepativaGeneal
Funcianes:

2.1 Se encarga de coordirar tod lo referente a la aplicaciondd Reglamerto Deportivo.
2.2 Coordina laealizacion de los eventos degoortivosy competenciss, paaevitar cortratenpacs.
2.3 Dirige lajunta preva y resudvelos purtos no prevstos en la convocatoria.
2.4 Estaldeceun equpo de reporsaldespa disglina.
2.5 Habaay da a conocer los rolesle los partdos en las diferentes disdplinas.
2.6 Supervisar y repatar alas comisones respectias, los pamenores
e in@ertes ocurridos en las ompetercias.

3. Lo arhitros son la auoridad méxima dentro dd errero de juego. Sus decisones serdn

inapdales.Cualquier &lta de regeto a esta autoridad seré sarcianada pa la @mision de Horor
y Jsticia.

4. La Conisionde Haor y Justica, se elige en la junta previapa votacidny es presididaa el
coadirada deportivogereral.

4.1 Quedara ntegada pa un entrenador cel Sur, un entrenadar dd Nor, el Goordirador
Depativode la Sede y las Dekgadas de Educacian.

Funcianes

4.2 Resolverdaspratestas deportivagjue puedan acontecer durante los partidcs.
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“ PARTICPANTES

1.Se corsideran partigpantes directos: Cardnadales, ertrenadales, todcs losas compeidaes/as:
alums/as, exalumrmos/as, maestrogas, pades de famlia y hermana Tersianas que asiden al
everto preva inscipciony sean partede la Comunidad Educativague representan.

2.Se consiceran patidpantes indirectos: toda aqudlas pasonas que asiden como espectadaes 'y
arnmadaes.

CAPITULQV
Requisitos de Participan

1. Patigpanlos Mlegios Teresianos que cunplancon los sguentes requsitos:

Alumnos/asde 5° Primaria en o
adelante Categprialibre

1. Sea adumm/a del Cokgo que representa, | 1. Sa exalumno/apapg mand o pasmd

avalado por lalnstitcion. administrati;, docente o entrenada actud
2. Radlizar la inscipciénal everto en tiempm del colegioque representa.

y forma estaldecdo. 2. Radllizarla inscipcional everto en tiempm
3. Presrtarse a everio con la credercial y forma estaldecdo.

eslar vignte. 3. Teneg cubeto el pag total de la
4. Teng cubeto el pag total de la inscipcional everto.

inscipcional everto.

Hebe lenadb debidanmentelas Gddulasde Inscipcion.

Los/as alummos/as partidpantes patarara credencialdd cido escolarvigente
Loslas patigpartes de categaria libresolo requeren céduade inscipcion.

Tados bs patigpartes deberantener la autorizacionde la escuda que represertan.

= =4 -8 -9
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Las ddegeaciones patidpartes y ®is iregrantes se comproméen a cumplir los requsitos
administraties, de organizaodn y disaplina que el Conté Organzada dispnga para el buen
furcionamiento del evento.

Los alummodas deben paticipar conla sede a cuyaconunidad educativapertenezcan al momento
dd everto.

La categorialibre se pueden organzarpa delegacin. Si fuera necesario conformar equpo ertre
ddegacianes debera aimgir con los reguisitos administraties yde orgariza@n yaestaldecdos.

CAPITULOV
DELO DIPORTVO.

Las disdplinas depativasa patidpa son a) Béquetbd b) Vdeibol ¢) Fltbd 8 d) Baile
coreogréfiog) Naacionf) Aletismo g) Agdrezh) Tenis i)Tae kwon Do

Las ategorias que han de regr el everto Interteresanos 2018, deberande ser por grados eslares.

Las disciphias depativasseran: ramdemaenil y varonil entodas aus categaias.
a. Bailecoreografiopajedrezpuede ser mixp.

b. LaDelegeacion podapatidpar conuno, dcs o tresequpcs por cepate, ramay categaia.

c. E ndmerominimo de jugadorespartidpantes tanto en la ramavaranil, como en la femenil
seralaminima requerida en carcha para @da depate.

Cudaquierfaltade respeto a la autoridad de los arbitrosera srciorada por elComitéorganizada.

Las competencias seran regidas pa los reglamertos de las federadones neciondes
correspandientes, vigertes, y pa lospaticulaes de los juegos Interteresianos.

Unalumm/a puede partigpar en un maximo de dacs disdplinas depativasdebe estar regstiado en
las céduas de las dos disaplinas yde laartisicaa partigpar.
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7. Loslas alumnos/as solo podan partigpa en una @tegoria de la misma disdplina Las/as
alumms/as de menor grado podan patidpar en la categaia inmeliata superior, sakiendo que no
poda jugar en otra categoria diferente de la misma disdpling pero no pueden participar en ura
categoria nferior de sugrada

8. Talas las praestas deberan ser ertregadas pa escrito y preserntadas por el/la Dekgadoa la
Conisiénde Hona y Jusicia. Bl plazopaa presentarlas sera de 30 min. Maximodespués de
terminach la competencia, anexand las pruebas que juzgue necesarias debdamente
furdamentadas y fimadas. Debeaa ir acompafiada por el equvaente al costo de inscipcidonde
colegiogrande. En casode que el fallo sea a sufavor, la antidad aportada les sera devudta.

9. Caladdegeaciondeberacontar con un juego de casacas.

CAPITULOVI

SERMCIOMEDIGS
1. Taos bs membrosde las ddegacianes han de venir culierts, al mencs, pa un seguode
faccickrtes escolares. 0
2. Cadaertrenedor debe llevar subdiquin médico.
3. Duartelos Intertere@anc lospartidpantes cortarancon
1 Atercidn de primerosawxiios

1 Atercidn mélica y hospitalaria dande los gastos @rreran pa cuenta de cada competida/ay/o
ddegacionresponsale.
CAPITULOVII

PREMISION

1. Sepremaranlos tres primeaos lgares de basqLet, futbol y wiebol cn troko de equipoy medalla
individud.
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2. Las ompetenciasde atletismo y naacion serenmarancon meddla individud a los tresprimeros
lugares (o recben trofeg).

3. Las ompetenciasde ajedez ytenis sepremarancon meddla individual paraprimer y £guncb
luga.

4. Lacompetenciade baile coreografitie\araun trofeo parala delegacion que oltenga el primer lwar.
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TRANSTORIOS

1. Cudquiersitacionno previstaen el preente Redameto serd resudta pa el Conité
Oragnzada de los Juegos Intertaresianos

CAPITULAOX RESLAMENTOS

DEPORMNVOS B\SQUETBOL

1. GENERAIDADES

1.1. Lcs equpcs deberanpresertarse en la cancha en la hara fijada, SE DARAN10 MNUTOPE
ESPRAEN EL PRMER JUESO DELA JORNADA.

Se disponede 3 minutos de calentamiento en carcha

Artes dd iniciodd partidb, se debea entregar la copa de la Cédua de Inscripcion  del
equpo al arbitro.

Lcs equipos deberdncortar consuresectivouniforme Cada jugedor/a  debed iderifcarse
con un numero impreso debidamente en la espdda y/o en el pecho de su camisda ESTE
NUMERO DE IENTIFICACIOES INTRANSRBLE y seapegara a lasecuercianumérica
determinada pa laFedeacionde esta disdplina.

Sdo podan pamanecer en la banca quenes hayan sido inscitos/as previarene y
olservandd lo dispiesto por el Reglameto General: JUGADOBEEL ENTRENADORY
ASSTENE

2. SISTEMA DE COMHMENCIA

2.1. Bl Sisema de competenciaserade acuerdoal nimero de equipos Nscitos.
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3. TEMPODEJUEGO
3.1. La duracon de cada partidosera de 4 tiempas de 10 min. cada uno, semi- crano (en tiroslibres
y tiempos fuera),5 minutos de descansointermedos.
4. CRITERIOSDEPUNTUACION

4.1. 2 puntos por patidoganado, 1 putto pa patido perdidoy O pa defaut. En casode empate se
dara un tiempo extrade 5 minutos y si permanesieraigud sera muerte stbitade 3 tiroslibres
y sipasistera, a muerte stbita.

4.2. En casode enpde en la tabla de posidones setonarden cuenta:

4.2.1. Mejoraverage: diferenciade purtos anotadcs entre puntos recibdcs.
4.2.2. La mayria de purtos.

4.2.3. En caso de nuevoempae: el que haya garedo entre §.

4.2.4. Sino hanjugado entre $. tanda de 3tirosibres.

5. MINMO DEJUGADORES

5.1. El ndmero minimo de jugadaresserade 5y maximo 12

6. CAMBIOS

6.1. El nimerode cambios de jugadoresdurante el patido seralibre.

7. CATEGORIS
5° y6° de Primaria 5° y6° de Primaria
Securdaria 1° y2° Securdaria
Preparatoria 3 Secy1°Prepa
Libre 2 y3 Prepa

LIBRE*

*LBRE Estacategorida faman:entenadees, maestros/as, padesy mades defanilia, que fnenparte
actualde la Comundad Edcativay exalumnas/as. Paralos entrendoresla priadadseran sus equpos
resposabes.



»

_z JASSA

g W TERESIANDO
/&I@%QOB VOLEIBOL

Le

1. GENERAIDADES

1.1.Los equipos debeén presentarseen la carcha en lahora fijaa, SE DARANIO MNUTO®E
ESPRAEN EL PRMER JUEGO DELA JORNADA.

1.2. Se dispone de 3 minutos de calentamiento en cancha

1.3.Artes dd iniciald patido, sedebeaaentregar la copiade laCédulade Inscipcion dd equpo al
arbitro.

1.4.Lcs equipos debean contar con su regpectivouniforme Cada jugada/a debeaidertifcarse onun
nlmero mpresodebidanerte en la espalday/o en el pecho de sucamisda. ESTENUMERO DE
IDENTIFICACIOBES INTRANSFERBLE yseapegad alasecuencianuméricadeterminada pa la
Federacon de estadisciplia.

1.5.Sdo podén permaneer enlabancaquenes hayan sido inscitos/as previanaite y observando 1o
dispuestopor el Rglanento Genegal: JUGADRES EL ENTRENADOR RSSTENTE.

2. SISTEMA DE COMHENCIA

2.1. H Sistema de competerciaserade acuerdoal nungro de equipos hScitos.

3. TEMPO DEJUEGO.

3.1Lcs jpega seran aganar 2de 3 setssiguiendo el reglametooficial.

4. CRITERIOSDEPUNTUACION
En caso de empate:

4.1. Se tomaraen cuanta la diferencia de puntos a favor y en cortradela suma total de todos
losjuegos jugadas.

4.2. En caso de empde después de los criterios arteriores, ganara el vercedor dd juegp
efectuado entre $.
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5. MINIMO DHUGAORES

5.1. B ndmeromiimo de jugadaesserade 6 y maxino 12 jugadaredas

5.2. B ndmerode cambios de jugadoresdurante el patido serdlibreregpetando el

reglameito de cambio.
6. CATEGORAS
5° y6° Primaria 5° y6° Primaria
Secundaria Secundaria
Preparatoria Preparatoria
Libre Libre

*LIBRE: Estacategoridafamanentenadaes, maestros/as, padesy malres defanilia, que fonenparte

actualdelaComunidad Edcaivay exalumas/as. Paralosentrendoresla priddadseransusequpos
resposabes.

FUIBOL
1. GENERAIDADES
1.1. Los equipos deberdn presertarse en la carcha en la haa fijala, SE DARANIO MINUTOS

DEESPERAEN EL PRMER JUEGOELA JORNADA
1.2. Sedispone de 3 minutos de calentamiento en carcha

1.3. Antes del iniciodd patidg se debed entregar la copa de la Cédula de Inscripcion dd
equpo al arbitro.

14. Los equipos debedn cortar con su respectvo uriforme. Cada jugedor/a debea
idertifi@rsecon un nimero impresodelddamente en laespada y/o en el pecho de su
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camisda ESTE NUMERO DE IDENTIFICACIOBES INTRANSFERBILE y se apegada a la
secuercianumericadeterminada por la Federacon de estadisdplina

1.5. Esobligaorio el usode espinillerastacosy clcetas

1.6. Sdo podéan permarecer en la barta quienes hayan sidoinscitos/as previamete y
olservandb lo dispuesto pa el Reglanento General: JUGADORIS, EL ENTRENADOR Y
ASSTENTE.

1.7. En caso de empate sertitara tanda de 3 penaltis al ganador de esta le sera otorgado un

punto extra.

2. SISTEMA DE COMHMENCIA

2.1. H Sisema de competercia seréde acuerdo al nimero de equipos nscitos.

3. TEMPODEJUEGO

3.1. Sejugaéan 2 Tiampacs de 25 minuos @da uro pa 5 de desarso.

4. CRITERIOSDEPUNTUACION

4.1. Se otorgan 3 puntos por patidoganad; un punto pa patido empatado y O puntos por
patidoperddo, ganador en caso de empate 1 ptnato ex

4.2. Encasode enmpae:
4.2.1. Diferenciade goles
4.2.2. Golesa favor

5. MEDIDAS DH.A GANCHA 35 mt. X 70mts
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6. MINIMO DHUGAORES
6.1 Minimo 8 jugadores ymaximo 15 sakierdo que en juegp hay 7 en canchay el paten.

7. CAMBIOS

7.1. El nimerode cambios de jugadoresdurante el patido seralibre.

8. CATEGORAS
5° y6° de Primaria 5° y6&° de Primaria
1°y2°Sec 1°y2°Sec
3 Secy 1° Prepa 3 Secy 1° Prepa
2° y3°de Prepa 2° y 3 de Prepa
LIBRE* LIBRE*

*LIBRE: Estacategoridafamanentenadaes, maestros/as, padesy mades deFanilia, que fonenparte
actualdelaComunidad Edcativay exalumas/as. Paralosentrendoresa priddadseaansusequpos
resposabes.
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BAILECOREOGRACO

1. GENERAIDADES

1.1H reoresentante de cada equipdebea presertarse 30 minutos antes parael ragistrode su
equpo (Cédula de Inscipcid).

2. BASES

2.1. H nimerode integantes seraun mhimo 15y un méaximo de 30.
2.2. Laanmacion sera corformada pa alummos/as de un mismo Colegio.

2.3. Cala colegio podapartigpar conuno, maximaledosequpos de anmacionpa categaia.

2.4. H tiempo de ejeacion serade 3 min. minimo y 5 min. méximo. (Sependizara sila rutina no
cumple con este paranetro).

2.5. La rutina no poda contar con elemetos o materiales que dejenresidios en el escenario
pa popiaseguidad de las/os cmpetidorages.

2.6. Bl material pamitidoes libre simpre y cando no causedafio fisio.

2.7. La misica selecobnada tenda que entregarse en USBen formato MP3 (tarbién
marcado con narbre dd colegioy navbre dd archvo).

3. PUNTOSQUE EVALUARAEL JURADO

3.1. Los equpcs podan sacar unmaxino de 100 puntos:
COREOGRAFIA (20 pts.)
Desarrollp evolucion del baile, su complejidad, movimientos y sincronizacién de los mismos.

En este item se evalGa que la coreografia tenga una buena evolucion, es decir que vaya de menos a mas
mantenga un grado de dificultad en forma copino@ tenga altos ni bajos, debe mantener la atencion del pub
jurado. Debe tener fluidez entre una figura y otra.



Circular &

INSTITUTO »

B/ JASSA

Wws TERESIANDO
/‘3”%/2018

PRESENCI#ZSCENICA (10 pts.)

Actitud del grupo en el escenario.

En este item se da mucha atencién a como los participantes entran y salen a la pista de baile, ademas se evalla su energia, confianza y
su expresion facial y corporal.

TECNICA (25 pts.)

En este item se evalla el conocimiento y ejecucion de los movimientos que se realizan en la coreografia, los cuales deberan tener
buena linea, postura y limpieza.

EJECUCION (15 pts.)

Precisién, desplazamientos y transiciones de movimientos entre todos los miembros del grupo.
Conocimiento musical y que sus figuras sean acordes con la misica con sus cortes y golpes.
Tiempo que se utiliza para ejecutar el baile y la constancia del mismo.

La creacion de nuevas figuras, trucos o innovacién de figuras mas conocidas.

EFECTO TOTAL (30 pts.)

Estética en conjunto del grupo (peinado, vestuario, maquillaje, etc.)

ATLETISMO
1. GENERAIDADES

1.1. Lcs atletas deberan presertarse en el amp en la hora fipda SE DARAN 10
MNUTO®EESPERAEN LA PRMERA COMPETENCIADELA JORNADA.
1.2. Sedispne de 3 mnuos de calentamiento en la pistay campo.



1.3. Antes dd inido de cada competercia, se deberd entregar la copa de la Célula de
Inscipcion alos peces.

14. Los atletas debean cortar con su regectivouriforme. Cada atleta debera idertifiarse

con el nimeroque le asignen los jueces.

1.5. Sdo podan permarecer en la pista quienes hayan sido inscitos/as previamete y
olservando lo dispuesto por el Reglamaito General: ATLETAS, EL ENTRENADORY
ASSTENTE.

1.6. H atletapodrapartigpa entres pruebas indvidudesy unrelevo

1.7. Caca ddegaion pod-apatidpar en un maxino de 4 competidarespa prueba.

1.8. Las pruebas que no relinan a un minimo de tresatletas secorsideraradesieta.

FEMENIL VARONIL
5° Y6° DEPRMARIA SECUNDARIA PREPARATORIA LIBRE
75mtsplaros 100 mtsplaros 100 ntsplaros 100 ntsplaros
150 mtsplaros 200 mtsplaros 200 mtsplaros 200 mts plaros
300 misplaros 400 mtsplaros 400 mtsplaros
Saltodelongitud Saltodelongitud Saltodelongitud Saltodelongitud
Lanzamnentadepelota Lanzanientade bala(3kg) Lanzamentade bala(4 Lanzamentade bala
(beisbol) k9 (4kg)
Relevod x75mts Relevod x1@nts Relevod x Relevod x
100 mts 100 mits
Resistencia Resistencia Resistencia Resistencia
600 mis 1200mts 3000mts 3000nts




